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قدیر جعفری



:  هوش مصنوعی

شودمیانسانبهمربوطکهکاریهرانجامبرایماشی   توانای  

ی برای انجام کاری  بدون برنامه نویسی صری    حتوانای  ماشی   در یادگی 

سب قدم کارهای  که برای انسان ساده به نظر می رسد، اما توصیف مراحل آن بر ح
ممکن است .های مشخص بسیار دشوار یا غی 

ی ماشی   مصنوعیهوش و یادگی 



فت افزاریسختپیشر

بهی  نظریفهم

مصنوعیعصب  هایشبکه

نت کلانهایدادهعصرواینی 

فتدلایل اخی  هایهدهدرپیشر



تاریخچه مختصر



ه کرد؟( کارهای  که انسان انجام می دهد)آیا کارها  را می شود مکانی  

کارهای مکانیکی

ی نیاز دارند( هوش )کارهای  که به قدرت تفکر  !بیشی 

مصنوعیهوشتاریخچه



انسانتفکرماهیت :فلاسفه

استاجزابهتقلیلقابلانساناستدلال

شودمیدادهمنطق  اجزاتوسطکهداردایسادهبیانجزءهر

مصنوعیهوشتاری    خماقبل



ط ها شکسی   مسائل به مجموعه ای از قواعد و شر

تبدیل این قواعد به زبان قابل فهم برای ماشی   

حل مسائل توسط ماشی   

GOFAI (Good Old-Fashioned Artificial Intelligence)

بر مبنای قواعد و منطق از پیش تعریف شده

نمادینمصنوعیهوش



تعریف تفکر پیچیده است

تورینتست

Alan Turing 1950

کندپاسراتورینتستکهماشی   وجودامکان

The Imitation Game (2014)فیلم

ماشی   تورین

https://www.imdb.com/title/tt2084970/


توان محدود کامپیوترها

 نمای  در بسیاری از مسائل
ی
پیچیدگ

دیدن و تشخیص: بسیاری از مسائل از جنس مسائل منطق  نیستند 

ل می شوند این مسائل شامل انبوهی از اطلاعات هستند که غی  قابل کنی 

مشکلات



1980تا 1974

.1993تا 1987

نیستسادهچندانمصنوعیهوش

افرازسختوجودعدموبودجهاختصاصعدم،انتقادات

فرودهافراز و 

مصنوعیهوشهایزمستان



1959 by Arthur Samuel,

ی ماشی   یکی از زیر  ت خودکار این امکان را می دهد تا به صور سیستم ها است که به هوش مصنوعیمجموعه هاییادگی 
ی داشته باشند بدون اینکه به برنامه  صریحی برای آن نیاز داشته باشندنویسییادگی 

ی ماشی    یادگی 



مبتب  بر منطق و قاعده ها

ی)مبتب  بر دانش و داده  (یادگی 

ابزارهای قدرتمند تر

ASK CHATGPT



TIMELINE



سال قبل3000سابقه این بازی در کشور چی   بیشی  از 

حرکت دادن مهره های سفید و سیاه برای تسخی  قلمرو بیشی  

کلاسیکنویسیاز چالش های برنامه 

 زیاد
ی
حالت ممکن10170:  پیچیدگ

فقط در حد آماتور

بازی گو و هوش مصنوعی آلفاگو



ماشی   ازانسانشکست



مفاهیم کلی و دسته بندی



ی ماشی   تفاوت برنامه نویسی کلاسیک و یادگی 





یرویکردهای ماشی   یادگی 



ی نظارت شده یادگی 



ی نظارت شده یادگی 



ی نظارت نشده یادگی 







ی تقویب   یادگی 



ی تقویب   یادگی 



ی عمیق شبکه های عصب  و یادگی 



شبکه های عصب  مصنوعی



شبکه های عصب  مصنوعی



شبکه های عصب  مصنوعی



ی عمیق یادگی 



ی عمیق                                هوش مصنوعی تا یادگی 



ی ماشی    مراحل یادگی 
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